Aces over Europe

Az európai kontinens feletti végtelen égboltnak nincsenek rejtegetni való titkai és még kísérletet sem tesz a gyanútlan szemlélôdôk megtévesztésére. Nem is olyan rég, félelmetes légi armadák végtelen kígyókra emlékeztetô kondenzcsíkjai tarkították az eget, és a levegô zengett a nagyteljesítményľ motorok tompa morajától. Napjainkban viszont az égen csend honol.
Sehol sem találhatók lebegô emléktáblák, melyek felhívnák az arra járó idegenek figyelmét heves légicsaták és véres veszteségek színhelyeire. Míg a földön dúló ütközetek látványosan megváltoztatták a környezetet, mindenki számára figyelmeztetésül szolgáló, gyakran évtizedekig fennmaradó nyomokat hagyva maguk után, addig az égbolt sebei

szertefoszlottak a gomolygó felhôk között.

Ezen csaták már csak egy eltľnô félben lévô generáció emlékeiben élnek. Csak a túlélôk hordják magukban azoknak a napoknak az örökké kísértô nyomait, mikor gépek ezrei száguldoztak Európa felett, mikor szvasztikás, csillagos és

kokárdás felségjelľ gépek pilótái vívták elkeseredett küzdelmüket, melynek kimenetele nemzetek sorsát volt hivatva meghatározni.

A bolygónk elôször és utoljára lehetett szemtanúja ilyen mennyiségľ haditechnikát felvonultató háborúnak. Azonban a félelmetes szövetséges bombázógépekbôl, melyek valamikor látóhatártól látóhatárig tartó kötelékekben vonultak át a

Harmadik Birodalom légvédelem szaggatta egén, napjainkra cask néhány példány maradt. Javarészük pályafutása egy roncstelep olvasztó-kemencéjében ért véget; a testüket valaha alkotó fémeket pedig ironikusan annak a kontinensnek az újjáépítéséhez használták fel, melynek elpusztítására éppen ôket tervezték.

Az alumínium szörnyetegek személyzetei között minden társadalmi réteg képviseltetve volt. Ügyvédek és eladók, orvosok és munkások, filmsztárok és egyetemisták terveit és álmait foszlatta örökre szét a háború. Az országukat szolgálva egy olyan tľzpróbának lettek kitéve, ami senkit sem hagyott változás nélkül. Azt, hogy hány késôbbi sikeres tudós vagy feltaláló lelte halálát a fáklyaként égô gépében, sohasem fogjuk megtudni.

Legyen tehát az ACES OVER EUROPE egy tiszteletteljes megemlékezés mindazokra a hajózókra, akik függetlenül attól, hogy a Pumák, a 354 TFW, vagy a JG-26 színeiben emelkedtek a levegôbe, hôsiesen szálltak szembe a túlerôvel Európa égboltján. 

EZ MA MĆR TÖRTÉNELEM....

A kaland kezdete 1944 április

elsejétôl számítható, mikor is a

brit 2. taktikai légierô és az

amerikai 9. AAF az Overlord

hadmľvelet elôkészítése céljából

megkezdte koordinált támadásait

franciaországi és német-alföldi

katonai objektumok ellen. A döntést

megelôzôen azonban heves viták

dúltak a szövetséges táboron belül a

résztvevô légierô összetételével

kapcsolatban. A Németország elleni

stratégiai bombázások irányítói nem

szándékoztak lekötni B. G.-okat

ilyen feladatokra, azzal érvelve,

hogy precíz pontbombázásra van

szükség, ellenkezôleg a keletkezô

romok gátolni fogják a szövetségesek

elôrenyomulását. Mások véleménye

alapján a taktikai egységek segítség

nélkül is sikeresen el tudnák

végezni a feladatot. Végül is egy

kompromisszumos megoldás született,

miszerint a 'Heavy Baby'-k a

rendezô-pályaudvarokat és nagy

kiterjedésľ objektumokat, a v.b-k

pontcélokat, jármľ konvojokat,

'Noball' (V-1 indítók) és 'Crossbow'

(radar állomások) létesítményeket

fognak támadni.

A várható polgári áldozatok számának

meghatározása érdekében számos

kísérleti támadásra került sor és

miután bebizonyosodott, hogy ezek a

vártnál lényegesen alacsonyabbak

lesznek, a szövetséges légierôk

rávetették magukat a kontinensre.

A D-Napot követôen a felszíni

egységek támogatása is a v.b-kra

hárult. '44 nyarának ütközetei során

mindkét fél a teljes légifölény

kivívására törekedett, és ez végül a

Luftwaffe megtizedelésével zárult. A

szövetséges hadseregek és

frontvonalak elôrenyomulásával pedig

egyre kihangsúlyozódott a taktikai

légi alakulatok fontossága. Bár a

csábító mélytámadások sok forrófejľ

fiatal életét követelték, a harcok

folyamán az ászoknak egy új

nemzedéke alakult ki, kinek tagjai a

háborút követô újabb konfliktusokban

is megállták helyüket.

ÉS EZ PEDIG A JELEN:

A technika ördöge ismét tiszteletét

tette a Dynamix stúdiójának

bugyraiban, így a Great Warplanes

sorozat legújabb tagjának

megjelenése a tervezett 1993 májusi

idôpont helyett a karácsonyi

vásárlási ôrület idejére tolódott.

Persze ennek az oka feltételezhetôen

nem csak a legváratlanabb helyeken

feltľnô 'bug'-okban keresendô. A

programba és a mellékelt 200 oldalt

meghaladó kézikönyvbe belepréselt

történelmi információ tömegének

összegyľjtése is több mint két napi

kutatómunkát igényelhetett. Az

utóbbi fotó-anyagának és történelmi

részletességének ismeretében pedig

bizton állíthatom, hogy már ennek a

birtoklásáért érdemes beszerezni az

eredeti példányt. A szimulációt

tekintve azonban nem ilyen egyszerľ

a döntés.

Az általános funkciókon való

eligazodás nem lehet probléma

forrása, hiszen a struktúráját

tekintve a program megegyezik a RED

BARON és az ACES OVER PACIFIC-bôl

már jól ismert rendszerrel, ahol a

gyakorló, történelmi és hadmľveleti

bevetések tehetségtôl függô

valószerľségi fokon repülhetôk. De

sajnos, a számos reklámozott újítás

ellenére beigazolódtak baljós

sejtelmeim. Drasztikusan fogalmazva,

az AOE néhány kisebb módosítástól

eltekintve, nem más mint egy európai

környezetre átszabott AOP.

VĆLTOZĆSRA VĆRVA:

Aki ilyen reményeket fľzött a

szimulációhoz, sajnos nem lesz

elégedett, hiszen éppen a

változatlanság a program legfôbb

jellemzôje. Az idô viszont múlik, az

elvárások növekszenek és ami '90-ben

'cool' volt, az sajnálatosan négy

évvel késôbb már csak egy gunyoros

mosoly kiváltásához elegendô. Habár

nem szükségeltetik Pentium a 3D-s

világban történô gyors és egyenletes

repüléshez, valamint elég flexibilis

a rendszer ahhoz is, hogy gépek és

bevetések végtelennek tľnô

variációját tegye lehetôvé, az AOE

mégis alulmarad két fontos területen:

A hadmľveletekben való részvétel

opciója, bizonyos szempontból

pozitívan értékelhetô, hiszen

lehetôséget biztosít a háború utolsó

két évének fontosabb légi

ütközeteibe való bekapcsolódásra,

más részrôl viszont hiányzik belôle

minden rugalmasság. Az interaktív

elemek hiánya következtében a

célpontok és bevetés típusok

meghatározása nem történhet egyéni

taktikai elgondolás alapján, és

természetesen az aktuális hadmľvelet

stratégiája sem módosítható. Źgy

továbbra is a megszokott séma

érvényesül. Az egymást követô,

gyakran monotonná váló bevetések

eredményessége inkább az egyéni

karrierre, mint sem a hadmľvelet

kimenetelére van hatással. Ez

utóbbi, tekintet nélkül a nyújtott

teljesítményre, az AOP-bôl már

ismert módon a történelmi

eseményeket követve fog alakulni.

A másik nagy hiányosság a

tereptárgyak és a célpontok

részletességének terén

tapasztalható. Nagyobb magasságokban

repülve, max. WOLRD detail esetén is

csak pár természetellenesen megtörô

vonal jelzi a folyókat, ill.

közlekedési útvonalak helyét. A

csendes-óceáni szigetek valóban nem

fejlett infrastruktúrájukról voltak

híresek, viszont Nyugat-Európa

úthálózata egy kiadós atomcsapás

után is sľrľbb lenne a programban

tapasztaltnál. Normandia és a

Német-Alföld felszínét ezzel szemben

sikerült oly "tökéletes" síkságként

megjeleníteni, hogy ehhez

viszonyítva a szándékosan torzított

szovjet térképek precíz navigációs

eszköznek minôsülnek. Mélyrepülésben

pedig még ennél is siralmasabb

látvány tárul a szem elé. Az elvétve

felbukkanó, erôsen háromszög alakú

fától eltekintve szinte semmilyen

más tereptárgy nem észlelhetô, tehát

szó sem lehet a TFX, vagy Tornado

esetében tapasztalható élményrôl.

Kivételt képeznek a célpontként

szereplô, felszíni objektumok,

melyek általában repülôterek, ill.

vasúti hidak. Sajnos ebben az

esetben is teljesen 'basic'

struktúrákkal van dolgunk, és külön

bosszúságot jelent a variációk

hiánya is. Következetesen minden

reptér, valós pozíciójától,

méretétôl és hovatartozásától

függetlenül, azonos alaprajzú. Az

amerikai légierôk által használt

repterek 90 %-ánál megtalálható

perforált fém lapokból álló Marsten

futópályák viszont nem kerültek

feltüntetésre. A városok épület

rengetegérôl pedig akár el is

feledkezhetünk.

HARCI SĽLYMOK:

A vadászgépek néhány fontosabb

tulajdonságának ismertetése elôtt

essen pár szó az Európa felett dúló

légiháború természetérôl.

Ha egy pillantást veszünk az AOP

harcaira, azonnal feltľnik a két

szemben álló fél gépei közötti

eltérés. Míg a japán gépek

hihetetlenül jó manôverezô

képességgel rendelkeztek, sebességük

alacsony, sebezhetôségük nagy volt.

Az amerikai hadvezetés viszont a

minél nagyobb tľzerôre és sebességre

fektette a hangsúly, így a Navy

típusai hátrányban voltak a

fordulékonyság terén. Ennek

megfelelôen, mindkét fél próbálta

kihasználni a másik gyengéit, így a

japánok fordulóharcot próbáltak

kierôszakolni, míg az "amik", élve a

nagyobb sebesség adta elônyökkel

'Üsd és fuss' taktikát alkalmazva

értek el sikereket. Itt tehát

egyértelmľ teljesítmény különbség

állt fenn a technika terén, ami a

késôbbiekben a klasszikus

fordulóharc megszľnését eredményezte.

Ezzel ellentétben az európai

hadszíntéren nem voltak

tapasztalhatók ilyen drámai

egyenlôtlenségek. Az alap típusoknak

számító Spit Mk.IX, Bf-109G és P-51

sebessége közötti eltérés nem

haladta meg a 60 km/h-át és

fegyverzetük is megközelítôleg

azonos hatóerejľ volt. Tehát más

alternatíva hiányában, a fordulóharc

megmaradt a kontinens feletti

összecsapások kritikus elemeként,

ahol a pilóták szakértelme közötti

különbség vált döntô tényezôvé.

Az ellenfelek csapatmunka és a

különleges taktikai kötelékek

alkalmazásával kíséreltek meg

felülkerekedni a másikon.

P-38J: Az AOP-bôl jól ismert típus

20,000 ft feletti fordulókban

felülmúlta a 109G-t, ellentétes

irányban forgó légcsavarjai miatt

nem esett dugóhúzóba átesésnél és

zuhanórepülésben gyorsabb volt a

legtöbb német típusnál. Az európai

alacsony hômérsékletek azonban

számos technikai problémát

eredményeztek, így a 9. AF

vadászbombázóként alkalmazta a

háború végéig.

P-47D: Kitľnô emelkedô és mélyrepülô

tulajdonságokkal rendelkezô,

hihetetlennek tľnô harci sérülést

kibíró, eredetileg kísérô feladatra

tervezett gép. Bár kevésbé volt

mozgékony mint a Fw-190 vagy 109, az

USAAF elsô számú vadászbombázójaként

csodás munkát végzett.

P-51D: Az USAAF legpotensebb

vadászgépe, mely méltó ellenfele

volt minden Luftwaffe típusnak.

Képes volt kifordulni a Fw-190A-t és

a 109G-t és könnyľ sárkányának

köszönhetôen kiváló gyorsulással

rendelkezett. De éppen az utóbbi

miatt, a hirtelen gázadás

következtében gyakran orsóba került,

ami néha dugóhúzóhoz vezetett. Ez

azonban fokozatos gáz adagolással

elkerülhetô.

SPITFIRE IX, XIV: Kétség kívül a

háború egyik legjobb konstrukciója,

kitľnô fordulékonysággal és

emelkedôképességgel. A Griffon

motorral felszerelt XIV csodás

repülô tulajdonságai mellett 8 db

rakéta szállítására is képes volt.

D.H. MOSQUITO VI, XVIII: A speciális

fa szerkezetľ, 425 Mph végsebességľ

típust csak a Luftwaffe legutolsó

vadászgépei tudták elfogni.

Hihetetlen sebessége a RAF ideális

'Üsd és fuss' precíziós támadójává

tette, az egy motoros vadászok

elleni légiharcra nem igazán

használható vadászbombázót. A

'Cecelégy'-nek is becézett XVIII

változat érdekessége, hogy a potens

57 mm-es Mollins ágyúval

rendelkezik, és 8 db rakétát is

hordozhat.

Me Bf-109 G, K: A Luftwaffe standard

gépe, mely sebesség,

strapabíróképesség és tľzerô terén

alulmaradt a szövetséges típusokkal

szemben. Bombázók ellen szinte

használhatatlan volt, a szárnyak alá

felfüggesztett gépágyú-gondolák

pedig tovább rontották repülési

tulajdonságait. A K változat

sebesség terén viszont felülmúlta a

P-51D-t.

Me 262 A: Minden más típust

felülmúló sebességgel és tľzerôvel

rendelkezô gép, ami sajnos

fordulóharcban egy szövetséges

vadászt sem tudott megszorongatni.

Kiváló bombázó-romboló volt, de

ágyúinak kis tľzgyorsasága és 300

Mph alatti lassú gyorsulása

következtében csak közepes sikereket

tudhatott magáénak.

FW-190 A, F, D: A Luftwaffe legjobb

nagy szériában gyártott vadászgépe,

kitľnô repülési tulajdonságokkal és

fegyverzettel. A csillagmotoros A

vadász, az F pedig vadászbombázóként

mľködött. A soros motorral repülô

'Hosszú orrú' D változat a Spitfire

XIV méltó ellenfele volt.

ARADO 234 B: A világ elsô hadrendbe

állított sugárhajtású bombázója. Az

egyébként jól irányítható gép

egyetlen hibája, hogy az átesést

követôen könnyen kerül dugóhúzóba.

Az AOE-ben kizárólag magas

utazósebessége biztosít védelmet a

támadó vadászok ellen. A valóságban

két távirányítású, periszkóp

segítségével célozható, hátrafelé

tüzelô MG 151-gyel is fel volt

fegyverezve.

ĆGYŚK & BOMBĆK:

Szerencsére ebben az idôszakban még

nem léteztek minden elôzetes

figyelmeztetés nélkül becsapódó

légiharc rakéták, fontosabb volt az

emberi tényezô a hi-tech, mindentudó

számítógépnél és a végtelenbe látó

radarok helyett is csak az '1-es

típusú szemgolyó'-ra számíthatott a

pilóta.

A RAF gépeiben rendszeresített .303

BROWNING-ok nagy csalódást okoztak,

hiszen a puska-kaliberľ lövedékek

csak mérsékelt károkat okoztak a

repülôkben, miközben a felszíni

célpontok ellen teljességgel

használhatatlannak bizonyultak. A

Luftwaffe 7.9 mm-es MG 17-es

géppuskája hasonló negatív

paraméterekkel büszkélkedik.

A Lightning kivételével, amin egy 20

mm-es M2C gépágyú is volt, az

amerikai harcigépek 99 %-a az .50

kaliberes BROWNING géppuskákkal volt

felszerelve, melyek páncéltörô,

repeszromboló és gyújtó lövedékei

minden géppel és a gyengébb

páncélzatú jármľvekkel is elbántak.

A német 13 mm-es MG 131-es fegyver

lôtávolsága, ereje és tľzgyorsasága

alapján méltó ellenfele amerikai

vetélytársának.

Az MG 151 15mm-es géppuska a háború

vége felé került szolgálatba a

109-es K változatán. Bár erôsebb

volt az .50 kaliberes fegyvereknél,

nem érte el a 20 mm gépágyúk

teljesítményét.

A RAF alkalmazta a 20 mm-es HISPANO

gépágyút, ami nagy tľzgyorsasággal

és kemény ütôerôvel rendelkezett,

felülmúlva az MG 151 azonos kaliberľ

változatát, ami a Luftwaffe

tľzerejének magját alkotta. 1944-ben

kerül csapatszolgálatba az MK 108-as

30 mm gépágyú. Néhány találat ebbôl

a brutális fegyverbôl elegendô volt

bármelyik nehézbombázó lelövéséhez.

Jól manôverezô vadászok ellen,

viszont kis tľzgyorsasága gátló

tényezônek bizonyult.

A páncéltörô lövegbôl kifejlesztett

57 mm-es MOLLINS ágyú a Mosquito Mk.

XVIII-on került alkalmazásra, és

halálos fegyver épületek valamint

kisebb méretľ hajók ellen. Az ágyú

bombakamráig nyúló hossza miatt 1000

fonttal csökkenti a bombaterhet.

A Luftwaffe GR.21 elnevezésľ

gránátvetôje, csodás eséllyel

pályázhat a legimpotensebb fegyver

címre. A Wehrmacht aknavetôbôl

átalakított berendezés hatótávolsága

2 km volt, de csak a szerencsés

véletlennek tudható be, ha a felfelé

ívelô ballisztikus röppályán repülô

gránáttal bármit is eltalálunk. Ez

esetben akár 3-4 bombázó is

lezuhanhat, a találatnak elenyészô

az esélye. Felszíni célpontok ellen

talán még használhatatlanabb,

viszont rontja a gép repülési

tulajdonságait is!!

Az R4M L-L rakéta viszont annál

inkább elkápráztatta használóit,

hiszen pontos és nagy romboló erejľ

volt.

A Szövetségesek egyetlen elterjedt

L-F rakétája a 127 mm-es típus volt.

A maximálisan felfüggeszthetô 8

db-bal, a vadászbombázó egy romboló

sortüzének erejével rendelkezett.

KAMOFLĆZS:

A gépek részletessége ellen nem

lehet különösebb kifogást emelni. A

gépek arányaikban pontosak,

kidolgozottságuk magas szintľ,

viszont a felfüggesztett fegyverek

megjelenítését nem valósították meg.

Minden elismerésem a feljavított

3Space rendszeré, ami végre Gouraud

árnyékolást alkalmazva tökéletesnek

tľnô történelmi élethľséget biztosít

a standard rejtôszínezés és

felségjelzések terén, hiszen a szín

és mintázat kombinációk teljesen

hitelesek. Hasonlóan nagy figyelmet

fordítottak a különbözô alakulatok

egyéni jelzéseinek reprodukciójára

is. Pár bevetés után már egy

pillantás elegendô a közeledô gépek

hovatartozásának és egységének

meghatározásához. Egyes gépeken

pedig még a különleges

századjelvények is megtalálhatók a

törzsre felfestve. A kifestés terén

pillanatnyilag versenytárs nélküli a

program.

VÉGEZETÜL:

Igazságtalanság lenne említés nélkül

hagyni a szimuláció légiharc terén

tanúsított vitathatatlan erényeit,

melyek mérföldekkel túlszárnyalják a

specifikus címľ, éppen erre a célra

kreált MicroProse termékét. A

géptípusok száma elég variációs

lehetôséget biztosít néhány óra

féktelen légi gyilkolásra, a

stratégia elemek hiánya viszont

komolyan gátolja a szimulációban

való elmerülés lehetôségét.

Ha az AOE egy 'dual player/link'

opciót tartalmazna, akkor nyugodtan

illetném a PC-n jelenleg létezô

legélvezhetôbb légiharcot emuláló

program címmel, külön kiemelve a

nehézbombázókra való rácsapásokat,

melyek vizuálisan vetekszenek az

archív, fotógéppuska felvételekkel.

Ha viszont a lázas harcokat megunva,

több beavatkozást szeretnénk a

korszak stratégiai döntéseibe, még

mindig a lényegesen sejtelmesebb

címľ SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE

az Ćsz Európa Felett.

Sorell'

