Giinehen

Azt hiszem, nem @n vagyok az egyetlen az RPG-s jA&tdkokat kedvelik rajong tAEbor/ZDb |, aki
az elizetes inform/Eci k, k@pek, @s vide k ut/En mAr nagyon vArta a Summoner
megjelendsdt.

Hisz az Elfeledett Birodalmak k | n s vid@keinek bebarangol/&£sa ta a Baldur s Gate 2-ben,
@s a Heart of Winter-ben nem igen akadt az ember kez@be olyan jAEtdk, ami napokra, sit
talZn hetekre odaszegezte volna, n@mi hideg@lelem @s spray (a f rdds ndlk li kalandoz
Dletm d negat v hat/Esai ellen) t&Ersas/AEgAban a szAEm t gdp eld.

‘m cegy |Atszik, megt rik a j@g @s vdget Dt a sok Almatlan Jjszaka. V@gre elk@sz It a
remekmf3, a Summoner.

ElsiI @szrev@dtelem mAr a jEtDk men jdnek bejelentkezds@ndl megt rt@nt. Nem akarok
szirsz/&lhasogat lenni, @s ez lehet, hogy csak az @n egy@ni vdlem@nyem, de nem vAgtam
triplaszaltt a men I&£tt/n. Mondom, lehet, hogy csak @n vArok toel sokat, de az@rt a mostani
j/EtDkok t bbs@ge mAr ad a kIcs nre is. rtem ezalatt a telep tdst, a men kidolgozottsAEg/Et,
egyedis@g@t. De |Dpj nk tovAEbb.

Elind tva a j&EtDkot, ism@t egy kudarc@lm@nnyel lettem gazdagabb, ugyanis az intr sem az
az /AjulAsig gy ny rRs@g. Nincs semmi
bajom a rajzolt k@pekkel, sit szerintem
egdsz j k@pek, Ds az kifejezetten
tetszett, ahogy a k@p Atsiklott a jAEDk
motorj&Eval k@sz It vide rdszbe.
Bevallom i1szint@n, legelisz r
(val sz nRleg az izgatotts/Agt I) nem is
tudtam megvZAmi a kdpek vagdt.

Lehet, hogy sikeresebb lett volna egy
Diablo 2 szintR vide (legal/&bbis
szAEmomra).

“m mikor megl4Ettam a jA£EtDkot, a
m@rgem elsz/llt, aztAEn egy kis idire
visszarep It, mert mindig belesz ltak a
felder tdsembe. Elsi r/En@z@sre r gt n
a kev@@sb@ sikeres Darkstone jutott
eszembe, de azt/En rA kellett
d bbennem, a ketti k z tt csak ott
hoezhat pArhuzam, hogy mindkett
3D-s RPG. Egy@bk@nt a Summoner
klasszisokkal szebben n@z ki (habZr a
karakterek lehettek volna szebbek is),
tal/En a kamerakezel@se is jobban
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Summoner

eltalElt, £m amivel sok/Eig nem tudtam megb@kdini, az az ir/Eny t/s volt.

Itt is szinte csak az egeret kell hasznZEIni, mint pl. a Vampire the Masquarade-ben, de
valami m@gis furcsa volt benne. Azt/En lehervadt arcomr | a mosoly (m4r ha volt egy/Eltal/En),
amikor r/A kellett j nn m, hogy a harcot nem @n ir&ny tom! EIdggd sajAtos harcrendszere
van, aminek az a j oldala, hogy rettentien eg@rk m@li. Nem kell f{@lbolond m dj&ra egyik
eg@rgombot sem elkoptatni, mert nem az a I@nyeg. Hanem az, hogy kijel lj k az Aldozatot,
@s a megfelell idiben (mikor egy |Z£nc jelenik meg a fej nk felett) egy billentyvel
kombin/lva lenyomjuk a jobb gombot. Ez az acegynevezett Chain Attack. Aki nem akar ezzel
pepecselni, az az Options men ben bekapcsolhatja az Auto Chain Attack-ot. Azt hiszem
enn@l a rdszndl egy kicsit elkezdtem Dlvezni a j/EtDkot. Ugyanis ezeknek a Chain Attack-
oknak, @s olyanoknak, mint a vddekez@snek @s | kdsnek k sz nhetien a harcok t@nyleg
v@rtizzad harcoknak n@ztek ki. A kezdeti bosszoesAEgom ellen@re le voltam nyf3g zve. V@gre
egy taktikus harcot, nem pedig vdres m@sz/ErlAst ndzhetek.

K vetkezi |I@pdsk@nt @s rm m egyre csak nitt az elsi, amoegy remek | kidolgozott,

~ VAEr0s elhagy/AEsa utAEn drt nagy meglepetds. A rdgi j snes-es idiszak jutott egybil
F‘ﬁ az eszembe, mikor a nagy (ez is 3D-s) tdrk@pen mAEszkAlva kellett
1! mint a Fallout sorozat (ami csak hasonl ), a Septerra Core, de nekem
eddig ez tetszett a legjobban. ‘'m a meglepet@sek @s meglepiddsek
_‘] o e feliratot, @s t It a g@p. A vidletlenszerf? tal&lkoz/Es, igen
’ LRI, ez az amire vAEgytam. Vagy m@gsem? Ugyeb/ZEr oktondi fejjel
3

T

Aal
ﬁ . ! egyik helyril eljutni a mZsikra. Na j, volt mAr Pc-n is sok ilyen jAEtDk,
p: /é BN
JI,.-:_' F a' m@dg nem fejezidtek be, mert ekkor, I/£tom az encounter
csak kipr bZAIAs szintjdn ind tottam el a jAEtkot (amibil vdg | j

2 .. PAr ralett), Ds elfelejtettem menteni.
) Feled@kenys@gemnek azt/En meglett az eredm@nye.
1 Karakterem rvid idin bel | elv@rzett egyetlen csontv/Azt |
E7=  (pedig m/Er 3. szintR volt).
y . Ekkor Item neki igaz/&n, na m/r pedig akkor is
¥, megcsin/Elom. 'm ezcettal vatosabb voltam, @s gyakran
mentettem. Vd@g | siker It meg In m egyetlen csontv/zat,
\ azt/En diadalittasan v@dgign@ztem a tAjon, majd vag |
farokbehcezva menek Iltem el a csontvAEzak I@nyeges
22 toelerejdt IAEWVAEN.
. A mAsodik vAErosha @rkezvdn egyenesen leesett az Allam, a
".I mJretdt nem Bppen kiskanllal m@rtdk. Amikor azt mondom
hatalmas, akkor t@nyleg egy olyan v/rost kell elk@pzelni,
ami hatalmas. Teli van mAszk4l , vagy @ppen dolgukat
- \, j |I v@gzi emberekkel. PletykZlkod asszonyokkal, alkudoz
l |I vAEs/rl kkal. Majdnem k nnybe I1/Ebadt a szemem, mert
cegy |AEtszott, egy rdgi Almom vdgre val ra vAEIk. T bb r/Et
. & csak a m/Eszk/El/Essal tltttem el, @s azt figyeltem,
o mennyire van ebben a vArosban r&ci . Teh/Et, gondolok itt
" arra, hogy na itt egy vAros, ami az@rt van, hogy a kalandoz
L | ig@nyeit kieldg tse, de szerencs@re nem erril van sz . Ez a
& . v/Esad.
I'-"'F De gy van ez az egQ)sz jAEtDkban, minden helysz nnel.
o T@nyleg annyira kidolgozottak, hogy mAr csak az

e
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illatok meg@rz@s@t vArja az ember. Teh/Zt ezen a tdren nem lehet panasz a Summoner

alkot gA&Erd/Aj/ra. Ugyanez a helyzet az RPG jAEtdkokban elengedhetetlen k Idetdsekkel. J a
t rtdnet, @s hab/Er sokszor itt is csicskAEsnak Drezheti mag/At az ember (hozd el ezt, vidd el
azt, csin/Eld meg amazt), de mindennek megvan az oka. S akkor m@g nem besz@ltem a
1Dk elengedhetetlen oldalZr |, a mAgiAr |. Szemet gy ny rk dteti, az eddigi legszebben
kidolgozott var/zslatok |/ that ak a jEtdkban, @s a megiddzheti IFnyek sokasAEga mdg
tovAEbb sz nes ti az eg@szet.

Ha viszont @rt@kelnem k@ne a jAEtDkot, akkor lehet, hogy bajban lenn@k, mert eldg kettis
@rz@s van bennem. A Summoner egy nagyon j jAEtdk, sok-sok r mteli, @s bAnatos rAkat
okozhat, de csak az igazi fanatikusak kezdjenek neki. Annyira hosszce @s sz vev@nyes, s a
v@ge feld mAr az ideges ti vdletlenszerR talAlkoz/sok elvehetik a nem toel kitart jAEtkosok
kedv@dt az eg@sztil. Sz val egy remek j/Etdk, de nem haltunk volna bele, ha p4r h napot
m@g vAmunk kell, £m akkor legal/bb egy bugmentes (sajnos 1-2 bug belecsceszott) jAEtdkot
kaptunk volna a kez nkbe. A javt patch meg@rkez@sdig pedig k ss@tek fel a gatyAtokat,
mert a hideg@lelem @s spray melld, lehet, hogy pelenka is kell, mert j kis kem@ny harcok
v/AEmak rAEtok.

Fik Idet@sek:

Find Yago: Tal/&ljuk meg Yago-t, a vAEndort, aki megtan tott minket az id@zi er
haszn/Elat/Era. Ciran elpuszt t4sa ut4n kilenc @vvel, Yago azt mondta, megtal£ljuk Lenele-
ben, ha sz ks@g nk van rZ.

Megold4s: K vess k a vdgigjAtsz/Est. Jutalmunk 200 XP (Yago), Sneak Skill (lopakod/Es),
Summon Skill (id@zds), Ring of Darkness (S t@ts@g gyRri3je).

Find the Ring of Light: Keress k meg a F@ny gyRrR3jdt (Ring of Light) lona szigetdn,
Lenele-til keletre. Yago cegy v@li, a gyR3rf3 valahol a szigeten van elrejtve. Mikor
megszerezt k a gyR3r3t, mesdlj k el Yago-nak, mit tanultunk a TRz @s a Ki gyRr3jdril (Ring
of Fire, Ring of Stone).

£ Megold/s: K vess k a v@dgigjAtsz/Ast 3-5-ig. Jutalmunk: Ring of Light (F@ny

gyRri3je)
y i 1 ~ Find the Ring of Stone: Beszdlj nk Laurent ap/Ettal az iona-i
‘}“T - '\ monostorban (lona Monastery), @s k@rj k meg, hogy seg tsen

megtal/£lni a TRz @s a Ki
= gyRri3j@t (Ring of Fire, Ring of



Summoner

Megold/Es: K vess k a vdgigjAEtsz/Est
7-9-ig. Jutalom: Ring of Stone (Ki
gyRrf3je).

Find the Ring of Fire: Beszdlj nk
Laurent ap/4Ettal az iona-i monostorban
(lona Monastery), @s k@rj k meg, hogy
seg tsen megtal/&lni a TRz Js a Ki
gyRr3jdt (Ring of Fire, Ring of Stone).
Megold/ZEs: K vess k a vdgigjAtsz/Est
4-6-ig. Jutalom: Ring of Fire (TR3z
gyRri3je).

Defeat the Emperor Murod:

Keress k meg a ndgy id@zigyRrfit: the
Ring of Darkness, the Ring of Light,
the Ring of Stone, @s the Ring of Fire.
Hogyha birtokunkban van ez a n@gy
gyRrR3, Yago elmondja mit kell tenn nk,
hogy szembesz/llhassunk a
cs/Esz/Emal.

Megold/4s: Ez a k Idetds a
V2gigifEtsz/Es 11. rdsz@til kezdidik.

Tancred s Assassin: Tancred egy orenian-i feh@rruh/Es nit megm@rgez a Rokhul fark/Aval

(Tail of Rokhul), ami egy lassan hat m@reg, @s nincs r/&E gy gym d. Az Aogi-k@nt ismert ni
a Jade templom t&rsas/AEg/AEt vezeti Orenia-ban.

Megold/ZEs: A v@gigj/EtszAEs 13b rdsz@ndl befejezidik ez a k Idetds, mikor besz@lt nk Aoqi-

val. Jutalom: az igazs/g.

Find Joseph: Keress k meg Joseph-et, @s ments k meg Eleh tornyZDb | (Tower of Eleh).
Megold/Es: K vess k a v3gigj/EtszAEs 12. rdsz@t. Jutalom: Joseph csatlakozik hozz/Znk.

Heal Joseph s Hand: Keress k meg Rosalind-ot Wolong vAros/Eban, ddlre Eleh torny/Et 1. A
GyRjtiket keresi, egy gy gy t kb | Z£ll t/Ersas/Agot, akik tal/£n kdpesek helyrell tani Joseph
kez@t.

Megold/Es: K vess k a v@gigj/Etsz/Es 13. @s 13a rdsz@t.

Find the Ring of Water: AV z gyRr3je (Ring of Water) a wolong-i barlangok m@ly@n pihen,
amit egy Ngaru nevf3 szellem iriz. Zhimin, a hal&Esz |1/£Etta a T s/ArkAny/AEt (Dragon of the
Lake).

Megold/Es: K vess k a v@gigj/EtszAEs 13. @s 13a rdsz@t. Jutalom: Ring of Water (V z
gyRri3je).

Find the Ring of Jade: A Jade gyRrR3 (Ring of Jade) az egyike az id@z@s ndgy
sAErkAEnygyRri3jdnek (Dragon Rings of Summoning). A tzezer @v kAEoszAEban a s/AEk/AEnyok @s
a dgmonok k zti hAEborce sorAn majdnem elpusztult a vilAg.
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Megold&s: K vess k a vdgigjAEtszAEs
15. rdsz@t. Jutalom: Ring of Jade

Find the Ring of Four Winds: A N@gy
Szdl gyRri3je (Ring of the Four Winds)
amAEsik sAEKAENYgyRi3. A t zezer @v
kAEoszAEban a sAErkAEnyok @s a d@monok
k zti hZEboroe sor/En majdnem elpusztult
avilZkEg.

Megold4s: Megszerezz k a N@gy
SzdI gyRri3jdt, amikor megszerezz k
Jekhar-t 13b r@szben. Jutalom: Ring of
the Four Winds (N@gy Szl gyRri3je).

Find the Ring of the Forest: Az Erdi
gyRr3je a harmadik s/AErk/AEnygyRri3. A
tzezer @v k/EoszAEban a sAErkAnyok Js
a d@monok k zti hAEborce sorAn
majdnem elpusztult a vilA£g.

Megold&s: K vess k a vdgigjAEtsz/AEs
14. r@sz@t. Jutalom: Ring of the Forest
(Erdi gyRr3je).

Defeat General Pijian: Seg ts nk a
Jade templom t4&Ersas/Egnak felszabad tani Wolong-ot, @s legyizni a Pijian hadvez@rt.
Megold4s: K vess k a vdgigj/AEtsz/As 13b rdsz@t. Jutalom: 1000 XP (Jade templom papja).

The Heir of King Bellias: Hogy Flece visszanyerje apja, Bellias tr nj/&t, gyizz k le
Sornehan-t @s a ndgy ddmont.
Megold/As: Csak jAEtszunk.

Capture the Demon of Light: Menj nk Saanavarh tan/csterm@be @s beszdlj nk Ulsadana-
val. Kdgrj k meg a khosani-t, hogy kdsz tsen cejabb n@gy iddzi gyRri3t.
Megold4s: K vess k a vagigjAEtsz/Es 20. rdszdt.

Capture the Demon of Stone: Menj nk Saanavarh tan/Ecsterm@be @s besz@lj nk
Ulsadana-val. K@rj k meg a khosani-t, hogy kdsz tsen cejabb n@gy id@zi gyfrfit.
Megold4s: K vess k a vagigj/Etsz/Es 21. rdszdt.

Capture the Demon of Fire: Menj nk Saanavarh tan/csterm@be @s beszdlj nk Ulsadana-
val. Kdrj k meg a khosani-t, hogy kdsz tsen cejabb ndgy iddzi gyRri3t.
Megold4s: K vess k a vagigj/Etsz/Es 19a rdszdt.

Capture the Demon of Darkness: Menj nk Saanavarh tan/Ecsterm@be @s besz@lj nk

Ulsadana-val. K@rj k meg a khosani-t, hogy kdsz tsen cejabb n@gy id@zi gyfrfit.
Megold&s: K vess k a vagigj/Etsz/Es 23. rdszdt.
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Fulfill the Summoner s Destiny: A nyolc gyR3rvel a birtokunkban mer Ij nk el Urath
kovAEcsmi3hely@ben (Forge of Urath), a lenele-i templom alatt. Ahogy a I/Engok
elhamvasztanak minket @s a gyRrf3ket, Urath ism@t teljes lesz. Belil nk pedig isten lesz.
Megold/Es: Vess k le magunkat Urath kovAcsmBhely@be, hogy istenn@ vAEljunk.

Mell@kk ldet@sek:

Aesik s Sword: Aesik-kal a Masad nevf faluban tal&lkozunk, aki megk@r minket, hogy adjuk
oda Iseinek kardj/t unoka cs@nek, Earis-nak. Csak annyit tud r la, hogy valahol Lenele
VvAErosAEban d.

Megold/s: Earis-szel Lenele piacter@n talA£lkozhatunk (Lenele Marketplace). Katonak@nt
posztol a piact@r d@li rdsz@n I@vi h d jobb oldalZ£n. Jutalmunk 100 XP Js egy Bastard

Sword.

Durgan s Lucky Charm: Durgan a tenger@sz hi/nyolja a szerencsehoz talizm/Anj/Et, egy

f Ibeval t, amit a Khadim-tenger egyik szellem@til kapott. Elvesztette egy Ivas nev
haz/rdj/EtDkossal folytatott j/EtDk sor/En. Teh/Et talEljuk meg ezt a f Ibeval t, majd vigy k
vissza neki a lenele-i dokkokhoz.

Megold/s: D@Inyugatra a rdgi v/Eros (Old City) fogd&Ej4Et | rAEbukkanunk Ivas-ra, a
szerencsej/Etdkosra. Ivas elmondja, hogy 1 bizony mAr teeladott a k nnyen szerzett kincsen,
m@ghozz/E Gebbin-nek, a zAlogosnak adta el. Forduljunk @szakkeletnek, @s a fogda udvarAn
bicegi alakot, Gebbin-t keress k meg. Gebbin viszont eladta a f Ibeval t egy

kereskedinek, akit Agilo-nak h vnak, de a piactdren (Marketplace) megtal&£ljuk. Agilo-t
meglelj k a kdk sAtor mellett, nem messze a ficett . ‘m n4la sincs m/r a f Ibeval , odaadta
Dama nevi3 kedves@nek. Dama-t megtal&Eljuk a piact@r d@li ridsz@n, nem messze jAErk4AEl a

| kupect I. Akedves Dama - mini meglep! - odaadta a f Ibeval t Torras-nak, a becs snek,
akit a Korona negyedben (Crown District) lelhet nk meg. Torras-t

a Korona negyed @szaki rdsz@n tal/Eljuk meg, a park mellett. Mint

ahogy m/Zr gondolhattuk, n4Ela sincs a f Ibeval , @s ami m@g
meglepibb, hogy soha nem is volt n/&Ela az @kszer. Ugyanis a
Dama nevR h Igyet megroegta az egyik |, mik zben odaadta a
f Ibeval t neki, Torras-nak. Torras azt Zll tja, hogy |4tta, amint
egy patk/Eny szaladt el a h Igy test@til, egy csillog tAErggyal a
sz/EjfEban. Azt javasolja, hogy |A£togassuk meg Humbus-t, a
patk4Enyfog t. Humbus szemben van az istZEll dgli oldal/val,
Am sajnos n/la cegyszint@n nincs a f Ibeval . Odaadta
bar/Etj/Enak, Chengdai-nak, aki fdlceton van Orenia feld.
Chengdai Eleh torny/Eban leledzik (Id. vdgigj/AEtsz/Es i
Tower of Eleh rdsz@t). Viszont Chengdai A AR -
ism@telten nem birtokolja a kdrddses

fIbeval t, mert odaadta testv@r@nek, Likai-

nak, aki Wolong-ban @I. Likai-t csak akkor W‘u

@rj k el, ha visszat@r nk Wolong-ba, miut/En %
felszabad tott/EK. Likai a vAErost@r bej/Erata

mellett ZAlldog/l, @s n/Ela vdgre meglelj k az EEEE 11111 T

agyonra keresett f Ibeval t. Sajnos musz/Ej - \ S
hazudnunk neki, hogy megszerezz k, ez@rt mondjuk
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azt, hogy egy j slat beteljesed@s@hez van r/E sz ks@g nk. Amint
alkalmunk ny lik r/&, t@rj nk vissza Lenele-be, ahol adjuk oda a

f Ibeval t Durgan-nak. Jutalmak: 100 XP (lvas), 200 XP (Gebbin), 200
XP (Agilo), 300 XP (Dama), 400 XP (Torras), 500 XP (Humbus),

1000 XP (Chengdai), 4000 XP (Likai), 100.000 XP (Durgan), b
Breaching Claymore. -

The Seeds of Aahur: Alenele-i kik tiben Beelon felo@rel minket, |

hogy vigy k el Aahur magjait egy khosani kereskedinek, bizonyos
Elarh-nak, aki 2000 aranyat fog fizetni a kdzbes t@sdrt.

Megold/s: Elarh-t megtal&ljuk Khosani vAEros/Eban. A bej/Eratt | =
induljunk el a ficeton @s nemsok/E el@rj k jobbra a hA&Ezat, ahol Elarh A

lakik. Ha nem k@rdez nk semmit, akkor 1000 arannyal lesz nk i
gazdagabbak (a be g@rt 2000 helyett), m g ha k@rdezisk d nk, csup/£En

500 arany ti a markunkat. Jutalmunk: 1000 arany, 400 XP.

Crazy Iven: A lenele-i dokkokhoz k zel tal&£lkozunk Bolond Iven-nel, aki csupa
zagyvas/AEgokat beszdl.

Megold/s: Iven zagyva besz@de val jEban egy rejtdlyes zenet. A nagy

zletes @s kincs fr/Ezisok tiszt/n kivehetik besz@d@bil. Balra Iven-til egy
ZAllvAEnyzaton fel van akasztva egy hatalmas hal (van mellette egy kisebb is). Menj nk
fel a halhoz, @s vizsg/Aljuk meg, mire hozzAjutunk jutalmunkhoz. Jutalom: Fiery Falchion
(a1 szablya).

Ragneli s Robbers: A lenele-i dokkok k zel@ben a KivZ&El Ragneli felb@rel minket, hogy
szabaduljunk meg n@hAny rabl t 1, akik ellopt&k a karavAEnj/&t (nem a sajtot). BizonysAgul
munkZnk pozit v befejez@s@re megel@gszik a rabl k fin kdnek jAval. Zane-t, a rabl k
vez@r@dt Lenele k zeldben 1@vi

mezik n talZ£ljuk meg.

MegoldAs: Zane-nel a Lenele kr li
ter leten tal&£lkozhatunk (encounter).
Amikor besz@| nk Zane-nel, mondjuk
neki azt, hogy mag/ra hagyjuk, ha
ideadja az jAt. HabZEr harcolhatunk is
vele, de igen kem@ny csat/Era
sz/Emtsunk. Zane jAval t@rj nk vissza
a lenelei k lv/Erosba Ragneli-hez.
Jutalmul 500 Xp @s 10 aranyat
kapunk.

The Sword of Jarl: Lord Korel, egy medevan-i nemesember megsz k tt egy karddal, amit
Jarl, a kovAcs b zott r&E. Keress k meg Lord Korel-t, @s csikarjuk ki tile vagy a kardot, vagy
hogy fizesse ki az Ar/t. Korel gyakran vad/szik a Lenele-hez k zeli mezik n.

Megold/s: Lord Korel-t megtal£ljuk a mezik n, ahogy Jarl mondta. *'m mivel nem hajland
kifizetni a kardot, m/As m don kell megszerezn nk tile - a test@dn kereszt |. Miut/En levAgtuk,
jutalmunk 500 XP, @s Medevan Hatchet (medevan szekerce), valamint Jarl kardja, amit
vigy nk vissza neki.
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Cerval s Game: Egy Cerval nevB tolvaj hamis p@nzzel fizetett a selyembil k@sz tett
ruhZEkdrt Mercer-nek, a szab nak. Ezek a ruhZEk nagyon drAEgAk, @s Mercer t nkremegy, ha
nem kapja iket vissza. Keress k meg a tolvajt @s vigy k vissza a selyemruhZkat Mercer-
nek.

: Megold/s: Cerval a lenele-i csatorn/kban (Lenele Sewers) bujkZEl, nem messze a
W Rdgi vA&ros bejfrat/Et |. Beszdlgess nk el vele @s mondjuk meg neki, hogy csak a

.

-

P e 1; lopott holmikat akarjuk visszavinni jogos tulajdonos/nak. ‘'m mivel ezt igen rossz

T n@ven veszi, harcolnunk kell vele. 1j k meg @s vigy k vissza a selyemruh/Ekat
E- £ . Mercer-nek. Jutalom 500 XP @s Silk Breeches (selyem nadr/g).

51'; ié‘r'“fﬁ:--h Shards of the Ghimaadi: TalZ&ljuk meg a h4&rom szilEnkj4Et az 1si Sudani
Y

T vegv/Arosoknak: egy v r set, egy z ldet @s egy kdket. Vigy k ezeket a
g i -:3.-‘5‘ szil/Enkokat Varyssa-nak, a R@gi v/&rosba (Old City), @s 1 egy olyan kincset ad
) " nek nk, amit csak a ghimaadi-ak tudj/k, hogy kell kdsz teni.

Megold&s: A k@k vegszil/Enkot (Blue Glass Shard) megtal£ljuk Urath templom/ban (ld.

VgigiEtsz/Es Temple of Urath rdsz@t). A z Id (Green Glass Shard) a lenelei csatorn/Ekban

van (Id. vdgigj/&Etsz/Es Lenele Sewers rdsz@t). Av r s (Red Glass Shard) pedig ionai
katakomb/Ekban tal/&lhat (Id. v@gigj4Etsz/AEs lona Catacombs rdsz@t). Mikor megvan mind a
h/Zrom darab, menj nk vissza a R@gi vArosba Varyssa-hoz. Jutalom: Shard Sword.

The Infestation: A R@gi vArosban (Old
City of Lenele) egy csatornatiszt t ,
bizonyos Merden bikezR3 fizets@get
aj/nl, ha meg |j k a kA rteviket
(Bacites) a csatorn/Eban. Merden
minden egyes Allat meg |[9s@@rt 50 :
aranyat fizet nek nk, de el kell vinn nk '
az /llatok farkait bizonys4Egul, hogy :
val ban le It k 1ket.

Megold/4s: Tulajdonk@ppen ennek a
k Idet@snek nincs vdge, ££m miut4n
megszerezt k a Ki gyRrR3jdt (Ring of )

Stone), nem tarthatunk t bb@ ig@nyt a jutalomra. Kezdetben j p@nzkereseti forr&Es, ha a
vAndorlAsaink sor4En le It Bacite fark/ZEt elvissz k Merden-nek. Jutalom: 50 arany minden
Bacite farok@rt.

The Salt Smugglers: A csemp@szek st hoznak be Lenele-be, @s az Arut elrejtik valahol a
vArosban. Egy Pedrog nevf3 fick keresi ezt a titkos helyet. Pedrog teh/Zt meg akarja tudni,
hol lelhet r/E a csemp@szekre, @s valami bizony tdkot a csempdszetre.

Megold/As: A s csempdszek val j/Eban hArom medevan-i tolvaj, akikbe belebotolhatunk a
csatorn/Eban (Lenele Sewers), k zel a R@gi vAros kij/Erat/Ehoz. Amint egy j kora darabot
megszerezt nk a s b |, menj nk vissza Pedrog-hoz a R@gi v/rosba, @s beszdlj nk vele.
Jutalom: 375 XP @s 900 arany.

The Merchant of Orenia: A R@gi v/&rosban (Old City of Lenele) egy Aravind nevR3 f@rfi
megkdr minket, hogy der ts k ki, mi t rt@nt a bar/tjAval, Jinyan-nel, aki egy orenia-i
kereskedi, s nem rdgen felgycejtotta a h/Ez4t a d h s csicseldk.

wWww.gamemasterhu GAMEMASTER 9



GAMEMASTER

Megold4s: Menj nk a fogd/&hoz, @s beszdlj nk Gorbus-szal, az irrel. elmondja, hogy ez
a Jinyan b rt nben van, @s addig nem szabadul ki, am g a szabadl/bra helyez@si parancsot
meg nem kapja. Mivel nem ZIl m dunkban eredeti parancsot szerezni, gy meg kell

eldgedn nk a hamis tottal. Ezut/n beszdlj nk Dagis-szal, a hamis t val. Dagis-t megtal £ljuk
a v/Eros ddlkeleti rdsz@ben is, ceton Tankrdd mened@ke (Tancred s Haven) feld. Fizess k ki
neki a k@rt 25 aranyat, @s megkapjuk a hamis okiratot. Menj nk vissza a fogd/&hoz, @s adjuk
oda az iratot Gorbus-nak. Amikor Gorbus megk@rdezi, honnan szerezt k, adjunk neki 20
arany cscesz p@nzt. Menj nk vissza Aravind-hoz, de ne Zruljuk el neki, hogy hamis
dokumentumot haszn/ZEltunk. Jutalmunk: 100 XP (Gorbus), 75 arany @s 150 XP (Aravind).

The Beggar s Eyes: A Rdgi vArosban (Old City of Lenele) egy vak koldus vissza akarja
kapni a szemeit. A szemeket egy patikus lopta el, mert sz ks@ge volt rEjuk egy elix r

elkdsz tdsDhez.

Megold4s: A patikust megtal/ljuk a dgli a piactdrre vezeti kij/Erat melletti boltn4l. "'m sajnos
a patikus nem adja nek nk vissza a szemeket ingyen. Odaadja nek nk, ha elvissz k neki a
TRz Salamanka nyelv@t. A TRz Salamanka-t megtal/Zljuk valahol Lenele-til nyugatra, de
csak nappal. Ha megtal£Eltuk a Salamanka-t @s megszerezt k a nyelvdt, menj nk vissza a
patikushoz. Adjuk oda a szemek@rt, amiket vigy nk el a koldusnak. Jutalom: 200 XP

... (Beggar), Blessed Surcoat (szentelt k peny).

The Rag Doll: A RQ@gi v/Aros egyik keeti/En/El egy
hentest tal/lunk, aki sirEnkozik a I/Enya
rongybab/Ej/Enak elveszt@se miatt. A baba
5 . nglk| al/Enya megbetegszik, @s meghal. A
{# J/EtDK beleesett a koetba, @s a hentesnek
fogalma sincs, hogyan szerezhetn@ vissza.

% Megold/As: A rongybab/Et megtal£lhatjuk a
csatorn4Eban (Id. a vdgigj/Etsz/Es Lenele Sewers
r@dszt). Ha megszerezt k, vigy k a bab/t a
w'# k nnyeket hullat henteshez. Jutalom: 400 XP,
High Quality Knife (3 minis@gR tir).
The Salamankas Tongue: A RQAgi vArosban a patikus
megegyezik vel nk, hogy megkapjuk a koldus szemeit
cser@be a T3z Salamanka nyelv@@rt, amit a nyugati
hegyek k z tt tal£lunk meg.
Megold/s: A T3z Salamanka-val a Lenele-til nyugatra 1@vi
hegyekben tal&Elkozhatunk. |j k meg a Salamanka-t s
= vigy k el a nyelv@t a patikusnak. Jutalom: 50 XP @s Bottle
= With Eyes (egy veg a szemekkel).
s

The Encyclopedia of Heresies: A Korona negyedben
(Crown District) egy Zefnat nevl3 pap elvesztette az
| Eretneks@g Enciklop@diZjAnak (Encyclopedia of Heresies) k@t
o "—'éll k tet@t. 250 aranyat ad, hogy a 28. k tetet megvegy k a
. Bibrus nevf3 k nyvkereskeditil. Zefnat megjutalmaz
minket, ha az enciklop@diZEt seg t nk telijessd tenni.
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Megold/s: Bibrus-t megtal £ljuk a
piact@r (Lenele Marketplace) ddli
rdsz@ben. KBrdezisk dj nk a k nyv
ut/En, @s ha megk@rdi Zefnat k Id tt-e
minket, vAElaszoljuk, term@szetesen
nem. Vegy k meg a k nyvet 200
arany@rt @s vigy k el Zefnat-nak. Ha
odaadtuk neki a 28. k tetet, akkor
el&rulja, hogy a 67. k tet az ionai
monostorban van. A 67. k tetet
megtal£ljuk a kisebb k nyvtZr egyik

k nyvespolcZn. Jutalmunk: 300 XP
(Bibrus), 500 XP (Zefnat), Garnet, 750
XP (Zefnat).

Pomporo s Heirloom: A Korona
negyedben (Crown District) a Pomporo
nevl3 kereskedi felb@rel minket, hogy
keress k meg I1seinek pecs@tgyRr3jdit,
amit elloptak a h4Az/4Db |. Azt tancsolja,
hogy elisz r besz@lgess nk el a
feles@g@vel, Cordelia-val @s a szobal£nnyal.

Megold/Es: Nem sz ks@ges besz@In nk a felesdggel Ds a szobalAEnnyal, cegysem lesz nk

til k okosabbak. A pecs@tgyf3ri3t megtalAEljuk a csatorn/Eban (Id. vdgigj/AEtsz/Es Lenele Sewers
rdsz@t). Ha megszerezt k, vigy k vissza a gyRr3t Pomporo-nak. Jutalom: 600 XP, Berserker
Sword.

Elodach the Initiate: Elodach, a Beavatott elt3nt Urath Templom/4b |. Ha megtudunk
valamit az eltBndsdril, Drtes ts k Jerve-t, az reget.

Megold/Es: A Korona negyedhez vezeti k z@psi h dt | ddIre az @p let mellett a piact@ren
(Marketplace) megtal £ljuk Madog-ot, a koldust. Adjunk Madog-nak 5 aranyat, @s felid@zi,
mintha |/tta volna ezt az Elodach-ot. Menj nk vissza Urath Templom4ba (Temple of Urath)
@s mondjuk el Jerve-nek. A pap m@regbe gurul, ami@rt megv/Adoltuk, Js elk Id minket (a
fen@be). Menj nk vissza Madog-hoz, @s adjunk neki ezcettal 10 aranyat. Indul/Es vissza
Jerve-hez, @s mesdlj k el neki, milyen inform/ci kat tudtunk meg. Jerve elmondja, hogy
val ban elloptak egy tollat Urath-r I. Mikor elmondjuk neki mit hallottunk Elodach-r |, ism@t
nem hisz nek nk. Menj nk vissza Madog-hoz, akitil megtudjuk, hogy Elodach lona-ba
menek It. Nos, menj nk h/Zt akkor lona-ba. Az Urath Tollat megtal&£ljuk a Nagy K nyvt/rt |
balra 1@vi parkban. EI@ggd a vdgdben bukkanhatunk r&. Vigy k vissza Jerve-hez.
Jutalmunk: 700 XP, Ring of Talent ( rz@k gyRrfje).

The Amulet of Prince Yon: Egy Drego nevB f@rfi felo@relte Flece-t, hogy ellopjon egy
amulettet, ami a n@hai Yon herceg®@ volt. Tal/ljuk meg az amulettet a kir/&lyi palot/Eban, Js
vigy k el Drego-nak a kik tii negyedbe.

Megold/Zs: Yon amulettje egy z/rt szob/Aban van a harmadik emeleten a lenele-i palot/Aban.
Vigy k el Drego-nak, akit a k Iv/Eros (Lenele Outskirts) ddlkeleti rdsz@ben talAlhatunk meg.
Jutalom: 200 XP, 2000 arany.
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Novice Sama: Eamon bar/t egy
Sama nevB3 papn vend@k ut/En kutat.
Lek@sett a tanulmAny/AEr | a Kulcsok
Mester@vel. TalZljuk meg Sama-t, @s
Drtes ts k Eamon-t a tart zkodAsi
hely@ril.

Megold/s: Sama-t megtal/&ljuk a kis
kertben, balra a Nagy k nyvt/4rt |
(Great Library). Amikor besz@l nk vele,
gdrj k meg neki, hogy megirizz k a
titk /Et, Js seg t nk neki. Odaadja

nek nk Sama k nyv@t @s megk®ir,
hogy azt vigy k vissza a Nagy

k nyvtZ&Erba. Ekkor el kell d nten nk,
hogy mire van sz ks@g nk, az XP-re,
vagy az aranyra. Ha a k nyvet Morhan
bar/tnak adjuk a Nagy k nyvtZrban,
akkor XP-t kapunk. Ha viszont Eamon
bar/Etnak, akkor pedig @rtelemszer3en
az aranyat. Ha azt vA&lasztjuk, hogy
Morhan-nek adjuk, akkor 1 meg fogja
k@rdezni, hol szerezt k a k nyvet.
Mindegy mit v/&Elaszolunk neki.
Jutalom: 200 XP (Morhan) vagy 200
arany (Eamon).

Miala of the lomani: lona sziget@n Miala nivdr megkdr minket, hogy keress k meg a rdgen
elvesztett testv@rdt, Amas-t. M@g gyerekek voltak, mikor Miala-t @s Amas-t elrabolt/Ek a

kal zok, s sz@tv/Elasztott/EK iket.

MegoldZs: Amas egy pap Urath Templom4ban (Temple of Urath). Megtal&£ljuk 1t a k Isi
krn (a termek, amelyek a templom k r | futnak, de nem a festett vegablakosak).

Besz@lj nk Amas-szal, aki ezek ut/n ideadja nek nk az lomani nyak@ket, hogy elvigy k azt
Miala-nak. Menj nk vissza lona-ra, @s adjuk oda neki a nyaklAncot. Jutalmunk: 150 XP
(Amas), 800 XP (Miala), Garnet.

Qelah of the Muthavi: Qelah niv@r vissza akar t@rni Muthavi-ra, egy szigetre a Galadian
szigetvil/Egban. Ha esetleg tal&£In/Ank egy muthavi kereskedihaj t, mondjuk meg a
kapitZEnynak, hogy Tirasa |/£nya vZrni fogja lona-n.

MegoldZ&s: Megtal/&lhatunk egy Muthavi kapit/Enyt a lenelei k lvErosban (Lenele Outskirts).
A kapit/Eny a dokkokn/El tal&Elhat a k Iv/Eros keleti rdsz@n. Besz@lj nk a kapit/Ennyal, aki
odavitorl£zik lona-hoz. Menj nk vissza lona-ra, @s beszdlj nk Llio niv@rrel. Llio az
oromzaton tal/&lhat , am g tt a torony m g tt, ahol Laurent ap/Et tart zkodik. Jutalom: 250
XP (Muthavi kapit/£ny), 900 XP (Llio), Ring of Proficiency (Tud4Es gyRrf3je).

The Tome of Gahnis: lona szigetdn egy szerzetes ideadja Gahnis k nyv@t (Tome of
Gahnis). ElImond/sa alapj4En kider I, hogy egy napon majd tal&£lkozunk egy emberrel, aki
majd ezt fogja keresni. El fog j nni lona szigetdre, @s nek nk kell lenni, aki majd Atadja neki.
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Megold/Es: Csak azut/En tudjuk befejezni ezt a k Idetdst, ha megszerezt k a Khosani
tekercseket (Khosani Scrolls). Ekkor menj nk az ionai monostorba, @s a romos kertben,
balra a Nagy k nyvtZrt | tal£lkozunk egy fd@rfival, lodir-ral, az Eretnekkel. Adjuk oda neki a
k nyvet. Jutalom: 10.000 XP, Thermal Medallion (Hi Medalion)

Tathal the Wanderer: Egy oenian-i szent ember |1/Enya, Bilan nivdr ad nek nk egy
tekercset, amin apja tan t4£sai vannak fel rva. Adjuk oda a tekercset Tathal-nak, a
VAndornak, aki egy medevan-i vEndor mag/AEDVA teszi a tan tAst. Bilan viszont nem tudja, hol
lelhetn@nk erre az emberre.

Megold/s: Tathal-t egy tal/Elkoz/s (Encounter) sor/n lelhetj k meg az orenia-i sivatagos

ter leten. Jutalom 6.000 XP, Blue Dragon Scale (K@k SAErkAEnypikkely).

Wid the Terrified: TalZ&ljuk meg Ikus szekerc@j@t a rdm It Wid testv@drnek, aki egy szerzetes,
@s sz ks@ge van a fegyverre, hogy szembeszlljon az it Id zi szellemekkel. A fegyver el
van rejtve a Kir/lyok kript/Eja alatt hoez d katakomb/ZEkban.

Megold/Es: Ikus szekerc@je az iona-i katakomb/Ekban van valahol (Id. v&gigj/&Etsz/As lona
Catacombs rdsz@t). Ha siker It megszerezn nk, vigy k el Wid testv@rnek. Jutalom: 700 XP,
Ring of Health ( leteri gyRrRje).

Torvas Magic Lute: Mivel virAEgszedds k zben (melyek oejabb csAEb tAEsAhoz kellettek)

sz ryek tZEmadt/&Ek meg Torva-t, a b/&rdot, gy elvesztette a lantj&t. A sz rnyek megl gtak a
hangszerrel, ami n@lk | Torva-nak es@lye sincs, hogy udvarolhasson Lady Isele-nek.
Keress k meg a lantot, @s vigy k vissza jogos tulajdonos/nak.

Megold/s: Torva lantj/&t a Lenele-til nyugatra fekvi dombos ter leten tal/&lhatjuk meg. De
csak @jszaka bukkanhatunk r4 egy erdei tal&lkoz4Es (Encounter) sorAn. Ahonnan kezd nk a
tal&lkoz/As alkalm/val, a lant jobbra til nk van egy csontv/AEz mellett. Ha megtal&Eltuk a
hangszert, tdrj nk vissza Torva-hoz, a piact@rre (Lenele Marketplace). Jutalom: 500 XP,
125.000 arany.

The Lord Chamberlain s Men: Torvel, a sz nt&rsulat vezetije a
Korona negyedben (Crown District) a seg tsdg nket k@ri. Az
udvari mulats/Agok vezetije (Master of Revels) megtiltotta a
t/Ersulatnak, hogy a palot/Eban adj4k eli a darabjaikat, de
Torvel cegy vdli, mi megv/Altoztathatjuk a vdlem@ny@t.
Megold/s: A vezetit megtal £ljuk a palot/Eban (Lenele
Palace) jobbra a bej/rat melletti jobb oldali IIpcsin@|. s
Elmondja, az egyetlen m d, hogy Torval t/&rsulata
ehadhasson valamit is, tal£lnunk kell 6 rktzR
I/Emp/Est (Stonefire Lanterns). Krys, a I EmMpASkDsz ti,
akit a piactdren (Marketplace) tal/lunk, az

egyetlen, aki el tudja ket k@sz teni. Mikor

besz@| nk Krys-szel elmondja, ahhoz, hogy e ——————————
el tudja kdsz teni a I/EmpAEsokat, gargoyle-
v@r sz ks@ges. Gargoyle-okat csak lkaemos
romjain4l tal£lhatunk. Ha megszereztk a 6
gargoyle v@rt, t@rj nk vissza Lenele-be, @s
adjuk oda Krys-nek. Ezut/En Krys elk@sz ti

. S
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nek nk a k@rt I/ Emp/Esokat. Vigy k hAEt
el iket az udvarmesternek, majd
besz@lj nk Torvel-lel. Jutalom 2000 XP
(Krys), 500 XP (Udvarmester), 2000
XP (Torvel), 5000 arany.

The Fate of Rhukha: A khosani-ak
soha nem tanultak his k, Rhukha
v@gzetdbil, akit elragadtak az iddzi
gyRri3k d@monjai a T zezer ves

KA osz vdgezetdig. Ha kider tj k mi

t rtdnt Rhukha-val, mondjuk el a
Kant/Zr irdnek (Keeper of Lore).
Megold4s: Ennek a k Idetdsnek az elsi rdsze Wolong barlangjaiban (Caverns of Wolong)
j/Etsz dik. Kgt dolgot kell itt tenn nk. Az elsi, hogy megtal&ljuk a Khosani kardot (Id.
vdgigjAEtsz/Es Cavers of Wolong rdsz@t). A m/Asodik dolgot akkor kell tenn nk, amikor el@rj k
Balis-t, a Demilich-et. Menj nk tile balra, @s itt k&t feh@r reget fogunk I/tni. Menj nk be a
bal oldaliba, majd forduljunk be az elsi balra vezeti j&Eratba. Ez egy t hoz vezet, ahol egy
Lich ZIl mellette, akinek a neve Tiandi. Beszdlj nk vele, s m/r v@dgezt nk is idelent a
barlangokban. A k vetkezi rdsz a liangshan-i erdiben jAtsz dik. Miut/En megszereztk a
Khosani tekercseket (Khosani Scrolls) Sornehan-t |, t@rj nk vissza a Kant4r irdhez (Keeper
of Lore). K@rdezisk dj nk tile Rhukha k Idetds@ril. Rajtunk 4ll, hogy elmondjuk neki, amit
megtudtunk Tiandi-t I. Adjuk oda neki a sisakot, majd a kardot, hogy mdg t bb XP-t @s
cuccot kapjunk tile. Jutalmunk: 2000 XP (Tiandi), 15.000 XP (Keeper of Lore), Articus
Mantellum, 15.000 XP, Farslayer Bow, 15.000 XP (Keeper of Lore), Singed Robe.

Secrets of Dakhanim: A khosani llaru papni meg akarja tudni Nutengov ital£nak titk/Et. A
mZAEgus egy titkos tAErsasAghoz tartozott, melyet Dakhanim n@ven ismernek, avagy a
LAEthatatlan “r/Es Mesterei. Minden oldal, melyet Nutengov rt, egyszerBen res.

Megold/s: ennek a k Idetdsnek az els |I9pDsBt ism@Bt a liangshan-i erdiben tudjuk
v@grehajtani (Liangshan Forest). It tal/£lhatjuk meg az res pergament (Id. vagigjAtsz/Es
Liangshan Forest rdsz@t). Egyelire mAst nem tehet nk ez@rt a k Idetds@rt eg@szen addig,
m g meg nem szerezz k a S t@ts@g gyRr3jdit (Ring of Darkness), ami igencsak a j/Etdk v@ge
fel@ lesz. Enndl a pontnl llaru ism@t feltBnik az oltAErmAl, Js besz@lhet nk vele. Eimondja
nek nk, hogy sz ks@g nk van m@g Dakhanim t kr@re (Mirror of the
Dakhanim). Ez@rt vegy k az ir/Enyt az ionai-i monostor feld.
Megtal&£ljuk a t kr t az elsI toronyban, a sarokban a padl n.
Menj nk vissza Khosani v/Eros/ba, @s ism@t beszdlj nk llaru-val.
Elmesdli, hogy h/&Erom dologra van sz ks@ge, hogy elkdsz tse az
italt: a T@I urAEnak kopony/Ej/Era (Skull of the Lord of Winter),
Udakar, a Bika-ember sz v@re (Heart of Udakar the Bull-Man),
@s vdg | egy k@k Bacite epeh lyagj4ra (Gallbladder of a Blue
Bacite). Mindh4Erom dolgot megtalljuk a vilAgtdrk@dpen ;
(World Map). Az epeh lyagot egy Djszakai jeges
vid@ken val tal&lkozAEs sor/En szerezhetj k meg, amit
egy K@k Bacite Iriz, a kij/Erat mellett a hegy tetej@n.
Udakar sz ve @s Huk Kinar kopony/Zja szintdn megtalElhat
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ugyanezen a h val bor tott helysz nen, de csak nappali tal&£lkoz/4s alkalm/Eval. Ha siker It
megszerezn nk mind a h&Arom dolgot, t@rj nk vissza llaru-hoz. Jutalom: 10.000 XP (llaru),
25.000 XP (llaru), 100.000 XP (llaru), Summoner Platemail (Id@zi teljesvdrt).

The Ghost of lkaemos: Munorus szelleme, hajdan Apaset papkir/&ly jogtan/Ecsosa, lkaemos
romjai k zt k s@rt. Hogy nyugov ra t@rjen a lelke, meg kell tal/£lnunk @s elvinni neki Vaesura
kirElyni nyak@kat.

Megold/Es: Vaesura nyak@k@t megtalEljuk az ikaemos-i mocs/Arban (lkaemos Swamp). A
nagy rom - ahol be tudunk menni az ikaemos-i palota felsi szintjdre (lkaemos Palace) - bal
oldal£En/El lelhet nk r/E. Adjuk oda Munorus-nak a nyak@ket. Jutalom: 1000 XP.

The Lord of Logaros: Bosszuljuk
meg Logaros lordj/Et, aki Sornehan
herceg v@dije volt, @s akit
megsz@gyen tett Sir Horum. Sir Horum
a kir/&Elyi csatorna felett veli rd g
hdjf&En4l (Devil s Bridge) irk dik.
Megold/Zs: Sir Horum-ot megtal &£ljuk a
R@gi vArosba vezeti (Old City)

k z@psi h d mellett. 1j k meg a
lovagot, majd Qrtes ts k Logaros
lordj4Et. Jutalom: 2000 XP, Logaros
Longsword (Logaros hosszoekardja).

Adeslani s Brother: Seg ts nk Adeslani-nak, hogy megtal&lja testv@r@t, Hargolus-t. gy
gondolja, egy bar/tjuk hAz/Aban rejtizik a Korona negyedben (Crown District). Adeslani
mutatja az utat, de sz ks@g lesz r&nk, hogy Atjussunk az irk n.

Megold/Zs: Csak k vess k Adeslani-t, @s tiszt tsuk meg a terepet a nem k vAnatos
elemektil. Jutalom: 4000 XP

The Emperor s Dragon Scales: Tal/ljuk meg a ndgy SArk/AEnypikkelyt (Dragon Scales)
orenia-i cs/Esz/Arnak. Eleh torny/&ban egy rabszolga, neve Xueli, ideadja nek nk a Z Id
S/ErkAEnypikkelyt. A t bbi szertesz@t talAlhat elrejtve Orenia ter let@n.

Megold/Es: Xueli, akitil a k I[det@st kapjuk, ideadja a Z Id SArkAnypikkelyt. AV r s
S/ArkAnypikkelyt megtalEljuk a Wolong barlangokban (Id. v@gigj4tszAs Wolong Caverns
rdszdt). A K@k SArkAEnypikkelyt pedig Tathal, a vZEndor hordozza mag/4Eval. Tathal-t
megtal&Eljuk az orenia-i sivatagos ter leten egy tal&£lkoz/Es alkalm/val. A Sz rke
SArkAnypikkely pedig a liangshan-i erdi rengeteg@ben rejtizik (Id. vdgigjAtszAs Liangshan
Forest rdsz@t). Adjuk oda a pikkelyeket egy Gongji nevR f@rfinak. Megtal&£ljuk a Jade
templomban (Jade Temple), miut/&n legyizt k Murod-ot. Jutalom: Dreadblade (F@lelemkard).

The Family Tradition: Wolong-ban az zvegy Fangyin ad nek nk egy rdgi @rm@t Js egy
nyak@rmet. Ezek a halott fiaihoz tartoztak valamikor, @s megk@r minket, hogy
mindenf@lek@ppen juttassuk el azokat a liangshan-i temetibe (Liangshan Cemetery), a
csal/dj/AEnak hagyomAnyainak megfelelien.

Megold/s: Menj nk a liangshan-i erdibe (Liangshan Forest), @s vegy k az ir/Enyt a temeti
feld. Besz@lj nk a foly part melletti Oni-val, @s hagyjuk ott a kapott dolgokat. T@rj nk vissza
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Wolong-ba, @s besz@lj nk Fagnyin-nal. Jutalom: 4000 XP (Oni), 7000 XP
(Fangyin), Parrying Dagger (H/Zr t tir).

The Statue of Gaodi II: Wolong-ban egy Caishi nev3 szobr/Esz
panaszkodik, hogy Pijian katonZEk feldarabolt£Ek Gaodi Il szobr/Et.
Megtal/lta a t rzs@t, de a fej, a kezek @s |/£Ebak eltBntek. Seg ts nk
h/Et Caishi-nek, hogy aejb | sszerakhassa a szobrot.

Megold/s: A fej Wolong-ban talZlhat . A v/Eros keleti ridsz@ben IGvi
sziklafal mellett van. A d@li I/Empa mellett bukkanhatunk rZ&. Mindk@t
|/Ebat megtal£ljuk a wolong-i barlangokban. Vegy k az ir/Enyt a leomlott
Dp let feld, hogy megszerezz k a jobb I1/Ebat, mely az @p letben van a
h d bal oldal/£n. A mZsik |/Eb a barlangok m@ly@n van, k zel Azha- -
hoz. Azha-n/EIl menj nk a jobbra vezeti ceton tov/ZEbb, majd ism@t jobbra.
A |/Ebat megtalZ£ljuk jobbra a foly part ment@n.

A bal @s jobb k@z a liangsahan-i erdiben van (Id. v@gigj4tsz/s Liangshan
Forest rdsz@t). Ha megszerezt k mind az t darabot, vigy k ket vissza
Caishi-nek. Jutalom: 1000 XP a fejdrt, 2000 XP a |/£Ebakdrt/kezekdrt,
3000 XP, Anti-Magus Torque.

Nandi the Gatherer: Wolong-ban Nandi, a gy m Icsszed felaj4nlja,
hogy k@sz t nek nk egy italt, amit csak 1 tud kotyvasztani . Az
egyetlen kik tdse, hogy nek nk kell megkeresn nk hozz/& az

alkot elemeket. Az elsi dolog, amire sz ks@ge van, az a Verdb
toj/Esa (Sparrow s Egg) nevi3 n v@ny levelei.

Megold/Es: A Ver@b toj/EsAEt egy orenia-i talElkoz/AEs sorAEn tal/lhatjuk meg, de csak Jjszaka.
Adjuk oda Nandi-nak a n v@nyt, @s | elmondja, hogy most keress k meg Ghimaadi lepl@t
(Ghimaadi s Cloak), amit egy cejabb orenia-i tal/£lkoz4Es sor/En lelhet nk meg, £m ezcettal
nappal. Ha ezt is odaadtuk Nandi-nak, akkor el/&rulja az utols alkot elemet is, az “tok

cs kit (Bane s Kiss), amit a liangshan-i erdikben tal&£lhatunk meg (Id. v@gigjAEtsz/Es
Liangshan Forest rdsz@t). Ha azt is megszerezt k, vigy k el Nandi-nak Wolong-ban, aki gy
elk@sz ti nek nk a be gdrt italt. Jutalom: Nandi s Potion (Nandi itala).

Longyue s Hat: Wolong-ban egy Longyue nevR falusi megk@r minket, hogy keress k meg
neki a liangshan-i erdikben a kalapj4t. Az@rt, hogy | @s a bar/tai megmenek lienek a Pijian
katonZk karmaib I, Longyue odaadta a kalapj4t az erdei szellemeknek. Ha nem siker |
visszaszereznie a kalapot, akkor meg fog halni.

Megold/s: Menj nk a liangshan-i erdikbe (Id. v@gigj/Etsz4Es Liangshan Forest rdszdt). Ha
siker It visszaszerezn nk a kalapot, vigy k el Longyue-nek. Jutalom: 5000 XP (Longyue),
Well-Honed Katana (KivE| @I Katana).

Pursued by Death: Ahlang megmenek It a HalZl karmaib I, aki egy macska alakj/Aban j tt
el hozz/. Ahlang cegy jAtszotta ki a Hal/Zlt, hogy vicceket @s tal&l s kdrd@seket mondott neki,
/m a macska vajon kinevette, vagy elmerengett a t t@neten? Keress k meg a Ruidi nevl3
hal/Eszt Wolong-ban, @s k@rdezz k ki, mit tud az gyril.

Megold/Es: Erre a k Idet@sre egy nappali orenia-i tal£lkoz/As sor/En tehet nk szert. Menj nk
ki Wolong-b |, @s a bejratt | forduljunk balra. Ruidi a k vetkezi kik tiben van, aki
elmondja, hogy menj nk a liangshan-i erdibe (Liangshan Forest) @s k@rj nk az rtil egy
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kev@s fakdrget. Vegy k az ir/Enyt
az erdibe, @s k@rj nk az rtil
fak@rget. Ad nek nk k@t darabot,
egyet Ahlang-nak, @s egyet a
HalZInak. Tdrj nk vissza Wolong-ba,
@s besz@lj nk Ruidi-val. Hagyjuk el
ezut/En Wolong-ot, @s keress k
meg Ahlang-ot @s a Hal&lt.
=% Jutalom: 1000 XP (Ruidi), 2000
XP (Hal4l), 2000 XP (Ahlang),
Spinsplitter.

Child of the Spirits: Egy Piaobo nevR Oni ad nek nk egy fa dobozk/4t, ami az | halhatatlan
lelk@t tartalmazza. Ahhoz, hogy seg ts nk neki visszanyerni emberi form4j/Et, dobjuk a
dobozt az Aldozati verembe, a Wolong barlangokban. Fontos, hogy ne nyissuk ki a dobozt.
Megold/s: Menj nk a Wolong barlangokba (Wolong Caverns), @s k zel ts k meg a vermet.
Beszdlj nk a Jade templomb@li k s@rtettel a h don, @s v/Alasszuk bedobni a dobozt (throw
the box). Ezut/n t@rj nk vissza a vArosba, @s a vAros nyugati rdsz@ben tal/£lhat egyik
nagyobb hZAz m g tt megtalEljuk Piaobo-t. Beszdlj nk vele, hogy befejezz k ezt a k Idetdst.
Jutalom: 1000 XP (Jade templombdli szellem), 5000 XP (Piaobo), Ring of Control (IrAEny tAEs
gyRrf3je).

The King of Talas: Talas kir/&Elya keresi a koronZEj/t @s a jogar/Et. Egy szellem lopta el iket
m@g Dvekkel ezelitt.

Megold/Es: Ezt a k Idet@st egy talAlkozAs alkalm/Eval a vilAEgtdrk@pen szerezhetj k meg. Ha
megvan, @s n/Alunk vannak a Khosani tekercsek is (Khosani Scrolls), beszdlj nk Uligo-val, a
k@zmfvessel Khosani vAEros/Aban. A bej/Eratt | balra talZljuk az @p letben. Uligo elmondja
nek nk, hogy a khosaniak felelisek az@rt, hogy a kirZ&ly elvesztette a koron/Z&Ej/t @s a jogar/Et.
Menj nk vissza a vil/Egt@rk@pre, @s keress k meg ism@t a kirZlyt. Mondjuk el neki, amit Uligo
mesdilt el nek nk, erre 1 azt mondja, hogy megfogadja a tanAcsunkat. Ha elfogtuk a hA&rom
d@mont, menj nk vissza Khosani vAros/ba. Talas kir&Elya amellett az @p let mellett lesz,
ahol Uligo is volt (m/r a bej4ratb | 1/Ethatjuk 1t). Jutalom: 40.000 XP (Uligo), 5000 XP (Talas
kir/Elya), 20.000 XP (Talas kir/Elya), Hero s Platemail (His teljesv@rt).

The Seeds of Aahur, Part 2: A khosani kereskedi, Elarh azt Zll tja, hogy Aahur magjai
(Seeds of Aahur) nem ninek cegy, mint ahogy Beelon meg gdrte. Keress k meg Beelon-t
Lenele romjain&l, @s k@rdezz k meg tile, midrt nem akarnak a magok nini.

Megold/s: Menj nk Lenele-be, @s keress k meg Beelon-t. Ha Lenele-ben vagyunk,
induljunk el egyenesen a bej/ratt |. LAtni fogunk egy Pyrtin nev3 f@rfit, akiafldn |I.
Elmondja nek nk, hogy sajnos Beelon meghalt, de 1 tudja merre tal&lhat Aahur vir&Egpora
(Dust of Aahur). lona szigetdn hagyta el, mik zben menek It. Induljunk h/Et lona sziget@re.
Aahur vir/Egpor/4Et (Dust of Aahur) megtal &£ljuk abban a toronyban, ahol Laurent ap/Et is van.
Fent megtal/Eljuk a port. Menj nk vissza Khosani vAEros/Eba, @s adjuk oda a port Elarh-nak.
Elarh 50.000 aranyat akar nek nk adni, de mi ZAllapodjunk meg vele 100.000 aranyban.
V/Elasszuk azt: We agreed on 10.000 (a 10.000 g@peldsi hiba, amoegy 100.000-nek tekinti).
Jutalom: 16.000 XP (Elarh), 100.000 arany.
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The Ohmedilosi: Orenia-ban tal/£lunk
egy Ohmedilosi-t, egy Isi tdrk@pet a
Khosani vArosokr I. Hogy

kieg@sz thess k a t@rkdpet, keress k
meg a hArom v/Eros metszet@t: Umakil,
Dehilos @s Muhul.

Megold/s: Az Umakil-r | kdsz It
metszet a lenele-i csatorn/Ekban van
(Lenele Sewers). A dehilos-i metszet
pedig a lenele-i palot/Aban hever (Id.
vagigjfEtsz/Es 18. rdszdt). A Muhul
v/Erosr | kdsz It pedig az ikaemos-i
mocs/AErban tal/lhat (Id. vdgigj/Etsz/Es Ikaemos Swamp rdsz@t). MiutAEn megtal £Eltuk
mindhZrom darabot, menj nk vissza vel k Kiva-hoz. Jutalom: 60.000 XP (Kiva), Vengeful
Katana (Bosszoe Il Katana).

The Hunting Horn of Vadagar: Keress k meg Vadagar vadAszk rtj@t, @s vigy k el Saato
papninek, akit Saanavarh-ban tal&£lunk. A khosaniak legend/4i szerint Urath a k rt t
haszn/Elta Laharah alvilZEgi birodalm/AEnak kapuj/Enak lez/ErAEs/Ara.

MegoldZs: Ahhoz, hogy megszerezhess k a k rt t, vissza kell menn nk a lenele-i
csatorn/Eba (Lenele Sewers). A vad/szk rt t megtal£ljuk az alagsorban 1@vi z Id sAtorban.
Vigy k vissza a k rt t Saato-nak. Jutalom: 10.000 XP (Saato), Nobleman s Platemail
(Nemes teljesv@rt).

Haenul and the Gemstone of Eraekor: Egy Haenul nev3 khosani harcos vezeti azt a
reneg/Etokb | Z£Il band/t, amely a Saanavarh-hoz k zeli hegyekben bujk/El. Ellopt/k Eraekor
dr/Egak v@t (Gemstone of Eraekor). Gyizz k le Haenul-t @s vigy k vissza a drAgak vet a
khosani Athodi papninek.

MegoldZs: Haenul-t egy tal&lkoz/As sor/n lelhetj k meg, nem messze a Khosani vArost |.
Tudni fogjuk, hogy a megfelell tal£lkoz/&s-e, mert r gt n meg fog minket tEmadni egy
khosani eretnek. Haenul-t itt megtal&£ljuk a legt/&volabbi sarokban (1 vrs lesz). Vegy k fel
a drAEgak vet, @s tdrj nk vissza a Khosani vArosba. Adjuk oda az @kszert Athodi-nak.
Jutalom: 30.000 XP (Athodi), Parchment (Tome Page 5) (pergamen,5. oldal), Bone Jerkin
(Csontzeke).

The Mystery of Luleva: Egy sz&Amyas k Id nc ZAltal hozott parancsban az Zll, hogy Lady
Athana of Sidaeh egy Luleva nevf3 gyermek utZEn kutat. Ha megtal&ljuk a kisl&Enyt, vigy k 1t
vissza a Khosani eridbe.

MegoldZs: Luleva-t Lenele-ben tal&lhatjuk meg. A Korona negyedben (Crown District) a
sz nh/Ezn/El lelj k meg. NyZEjas t/ErsalgAsa utZEn menj nk vissza a Khosani vAErosba, @s
mondjuk el az eg@szet Athana-nak. Jutalom: 5000 XP (Luleva), 15.000 XP (Athana).

Curse of the Crone of Savheo: A Savheo banya n@hZny khosani harcost TRz
Salamank/Ev/ v/Eltoztatott. Elioma, a papni megk@r minket, hogy tal/ljuk meg a bany/t, @s
gy1zz k meg, hogy t/&vol tsa el az A£tk/t. A banya az erdiben JI.

Megold/Es: Elsi I3p@sk@nt meg kell keresn nk a banyZt. Egy nappali erdei talAElkozAs
alkalm/Eval bukkanhatunk rZ&. A banya mielitt elt&vol tan/ az Atkot, Ovaka kir zs/Ej4Et (Stone
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| b Rose of Ovaka) akarja megkapni. Tdrj nk vissza a Khosani vArosba, @s
beszdlj nk Elioma-val. elmes@dli nek nk a r zsa t rt@netdt, de sajnos
nem tudja, merre talZljuk. Vegy k az ir/Enyt az ikaemos-i mocs/Zr

(Ikaemos Swamp) feld, @s menj nk be a palot/Eba. A kir zsa a vQrrel

tel tett medenc@vel k r | lelt oltZAr mellett hever. Vegy k fel a r zsAt,
@s induljunk vissza a Khosani v/Arosba. Besz@lj nk Elioma-val, @s
mutassuk meg neki a r zs/Et. Hagyjuk el a vArost, @s ism@it keress k meg a bany/ZEt.
Adjuk oda neki a r zsAt, majd menj nk vissza a Khosani vA&rosba ism@t. Beszdlj nk
Elioma-val. Jutalom: 15.000 XP (Elioma), 35.000 XP (Elioma), 35.000 XP (Banya),
65.000 XP (Elioma), Battle Torque (Harci nyakl4nc).

Tome of the Nhuvasarim: Hab/r ez a k Idetds nem jelenik meg a k Idet@snapl ban
(Quest Journal), mdgis csak egy k ldetds. Akkor kezdidik el, amikor felvessz k a
Nhuvasarim k tetet (Nhuvasarim Tome), miutZ&n legyizt k Murod-ot. Flece felbecsl@snek
(Appraise) 10 szintBnek kell lennie, hogy teljes thess k ezt a k Idetdst (vagy 9-esnek, Ds
vegy k fel a tolvajkesztyf3t (Thief Gauntlets)). A c@l, hogy megszerezz k azt a 8 oldalt, amit
kitdptek a k nyvbil.

Megold/Es: Itt van, hol tal&£lhatjuk meg a 8 oldalt:

1. Ezt akkor kapjuk, amikor meg t tt k Sornehan-t.

2. Ez aKisebb k nyvt/&Erban van, amikor lona szigetdre ment nk, @s legyizt k Luminar-t.
3. Az ikaemos-i mocs/Am/Al (lkaemos Swamp) talZEljuk meg, a palota jobb oldal£n/ZEl.

4. Alenele-i csatornf£ban (Lenele Sewers) van, abban a teremben, ahol a v zes@s van.

5. Ezt akkor kapjuk, amikor befejezt k az Eraekor drAEgaki k Idetdst (Hanuel and the
Gemstone of Eraekor).

6. MegtalZljuk a Korona negyedben, a park d@lnyugati sark/Eban (Lenele Crown District).
7. MegvAs/Arolhatjuk Gesualdo-t 1, egy nappali erdei tal&Elkoz/s sor/n, csek@ly 500.000
arany@rt. ‘'m ez csak akkor t rt@dnik meg, ha megvan m/Zr az elsi hat oldal. A Mortankas-
szal val harc k zben t rt@nik ez a tal/Elkoz/Es.

8. Ezt akkor kapjuk meg, miut£n meg It k Mortankas-t. gy lhetj k meg, hogy id@z nk
egy Jade g lemet (Jade Golem) @s k zben t bbsz r Jade sugarat (Jade

Beam) var/Ezsolunk r/Z. ﬁ
MiutZEn megszerezt k mind a nyolc oldalt, gyorsan MENTS NK!

Az eg@sz j/EtDk sor/En a legnehezebb harc k vetkezik, @s csak
egyetlen es@ly nk van. Keress k meg ism@t Gesualdo-t, aki i e
elk@ri til nk a nyolc oldalt, amiket adjunk is oda neki. s F i | é

Ekkor egy terembe ker | nk, ami pontosan cegy n@z ki,
mint amiben megk zd tt nk Murod-dal, ££m ezcettal nem
I lesz az ellenf@l, hanem a N@gy lovas. Az elsi dolgunk
legyen, hogy v@delmet (Protect) varAzsolunk. Ezut/En
menj nk, @s tAEmadjuk meg a Kgy t (it
tal/En a legnehezebb), majd miut&En it
meg It k, a Tigrist, a Finixet, vdg |
pedig a Szellemet. Jutalom:
Laharah Summon (Laharah
iddzDse).
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